Structuur Water 2004 database

Inleiding

Water is een programma waarmee administratie van roeiwedstrijden plaats kan vinden. Het is oorspronkelijk geschreven (+/- 1992) toen de WICAT op zijn laatste benen liep en er een vervanging moest komen. Destijds is gekozen voor een IBM compatible platform in de vorm van:

Novell 3.11 server

DOS werkstations

Clipper 5.2 programmeertaal

Anno 2004 is het programma nog steeds in gebruik. In de tussentijd zijn er wel diverse ontwikkelingen geweest. Afgezien van voortdurende verbeteringen aan het programma, zowel bug-fixes als nieuwe functionaliteit, is ook de database qua structuur enkele keren uitgebreid. Met al deze verbeteringen is er echter nooit de tijd genomen het e.e.a. eens goed te documenteren.

Omdat voor nieuwe functionaliteit a) de structuur wederom uitgebreid moet worden en b) wellicht verse krachten code gaan schrijven (al dan niet in Clipper) is het noodzakelijk om een up-to-date beschrijving van de database te hebben.

Bestandstype

Het soort bestand waar mee wordt gewerkt is het .DBF formaat. Hoewel Water in Clipper is geschreven worden niet de voor Clipper standaard NTX indexen gebruikt maar het Foxpro .CDX formaat. Ook file en record locking werken Foxpro compatibel. Indien met een ander programma de bestanden alleen gelezen moeten worden is ondersteuning van het DBF formaat voldoende. Indien er ook geschreven moet worden is het van belang te kijken of op het veld waarin geschreven wordt een index bestaat. Als dat het geval is MOET er goede ondersteuning voor de indexbestanden zijn. Anders is er geen probleem als alleen het DBF formaat wordt ondersteund.

In de beschrijving van de bestanden zullen de velden waar een index op staat steeds met een i worden gemarkeerd.

De bestanden

Om enige volgorde aan de bestanden te geven behandel ik ze zoals ze in het programma van boven naar beneden in het menu voorbij komen.

PROFIEL

De tabel profiel bevat diverse standaard gegevens over een evenement. Er is altijd slechts een record in deze tabel.

Structure for database: PROFIEL.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index 

    1  E_KODE      Character      8    / naam van de directory onder KNRBDATA\

    2  E_NAAM      Character     50    / lange evenementnaam              

    3  BAAN_KD     Character      3    / drielettercode voor de baan, zie BAAN              

    4  I_KODE      Character      1    / Standaard Indelingskode tabel               

    5  E_TYPE      Character      1    / Boord aan boord, Kiellinie of Meerkamp              

    6  AAN_B       Character      1    / Aantal Boeien op de wedstrijdbaan              

    7  T_KODE      Character      1    / Taal Code              

    8  MIN_PLO     Character      1    / Minimaal aantal ploegen waarvoor automatisch een finale heat wordt aangemaakt              

    9  INTERV      Character      1    / Standaard interval voor het genereren van voorwedstrijden              

   10  PR_BEST     Character     20    / Printuitvoer (wordt niet gebruikt)              

   11  PR_KWA      Character      1    / Printkwaliteit (soms TAB’s i.p.v. spaties voor uitlijning)              

   12  PR_TYPE     Character      8    / Printer type (Wordt niet gebruikt)              

   13  DAG1        Character     30    / Dag naam (wordt niet gebruikt)              

   14  DAG2        Character     30                  

   15  DAG3        Character     30                  

   16  DAG4        Character     30                  

   17  DAG5        Character     30                  

   18  DAG6        Character     30                  

   19  DAG7        Character     30                  

   20  DAG8        Character     30                  

   21  DAG9        Character     30                  

   22  PLE_P_KAMP  Character      4    / Ondanks de 8 banen op de bosbaan worden er meestal maar 6 gebruikt. Om voor uitzonderlijke gevallen een ploeg als 7e in te kunnen delen moet AAN_B op 7 of 8 staan. Hier wordt dan ingevuld hoeveel banen er normaal per kamp worden gebruikt.

   23  BAAN1       Character      1    / Voor de 8 baans bosbaan wordt meestal standaard baan 2 t/m 7 gebruikt. Vul hier dan 2 in.

   24  APARTE_BR   Character      1    / In soorten wedstrijden is een extra kolom die aangeeft in welk type het baanrecord alternatief moet worden gevonden (Op de bosbaan zijn geen aparte (b.v.) O 1x records maar valt dit gewoon onder SA 1x. Tilburg doet dit niet. In dit veld een “J” moet de functie gaan inschakelen. 

WEDSTR

De tabel wedstr bevat de gedefinieerde wedstrijdnummers. Wedstrijdnummers worden uniek gedefinieerd door het veld W_NUM. 

Structure for database: WEDSTR.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3    / 3 cijferig wedstrijdnummer met voorloop 0

    2  W_TYPE      Character      7    / Korte omschrijving, b.v. LSA 1x, tevens key voor W_TYP

i   3  F_DAG       Character      1    / Dagnummer waarop de finale wordt gehouden              

i   4  F_TYD       Character      4    / Tijdstip van de finale              

    5  W_AFST      Character      5    / Afstand in meters met voorloop spaties              

    6  W_GELD      Character      5    / Inschrijfgeld in centen met voorloop spaties

    7  I_KODE      Character      1    / Indelingskode indien deze voor dit wedstrijdnummer afwijkt van die voor het evenement

** Total **                      27

Structural CDX file:   WEDSTR.CDX

           Index tag:   WKEY       Collate: Machine   Key: WEDSTR.W_NUM

           Index tag:   WTKEY      Collate: Machine   Key: WEDSTR.F_DAG+WEDSTR.F_TYD

W_TYP

Deze tabel bevat nederlandse en engelse lange omschrijvingen van de wedstrijdnummers: LSA 1x -> “Lichte Senior A skif”

Structure for database: W_TYP.DBF. W_TYPE moet uniek zijn.

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_TYPE      Character      7                  

    2  BAANREC_TYP Character      7   / Zie uitleg bij PROFIEL/APARTE_BR  

    2  W_NAAM      Character     50                  

    3  W_NAAM_E    Character     50                  

** Total **                     108

Structural CDX file:   W_TYP.CDX

           Index tag:   TKEY       Collate: Machine   Key: W_TYP.W_TYPE

KAMP

Het begrip KAMP verschilt een beetje naar type wedstrijd. Bij een Boord-aan-Boord wedstrijd is het alles wat tegelijk (naast elkaar) start. Bij een Kiellinie is het alles van een wedstrijdnummer start. Bij een meerkamp heeft tevens elke ronde zijn eigen kamp(en). Kampen worden uniek gedefinieerd door W_NUM en K_KODE. Als in wedstijdnummer 001 2 voorwedstrijden en een finale worden verroeid zijn er dus de kampen 001E1, 001E2 en 001F1.

Structure for database: KAMP.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3   / wedstrijdnummer

i   2  K_KODE      Character      2   / Kampkode : uniek per wedstrijdnummer, E1, E2, F1

i   3  D_KODE      Character      1   / Dagcode (meestal slechts 1 of 2)

i   4  K_TYD       Character      4   / geplande starttijd (Bij kiellinie slechts indicatief en met name handig om overzichten in de juiste volgorde te krijgen)

    5  K_TEKST     Character     30   / vrije tekst, kan worden geprint

    6  PR_KODE     Character      2   / Promotie code (key voor Promotab)

    7  KR_KODE     Character      3   / Kamprechter

    8  ST_KODE     Character      3   / Starter

    9  AL_KODE     Character      3   / Aligneur

   10  CA_KODE     Character      3   / CvA

   11  WIND_SN     Character      2   / windsnelheid

   12  WIND_RI     Character      3   / Windrichting

   13  TEMP        Character      2   / temperatuur

   14  VOCHT       Character      2   / vochtigheidsgraad

   15  W_AFST      Character      5   / Afstand indien anders dan aangegeven in het wedstrijdnummer (m.n. bij meerkamp)

   16  K_STAT      Character      1   / Status:

-N: Niet gestart

-S: Gestart

-F: Een of meer finishtijden gekoppeld

-T: Tijdkoppelscherm accoord

-W: Wedstrijdleiding accoord

-A: Afgekeurd

** Total **                      70

Structural CDX file:   KAMP.CDX

           Index tag:   KKEY       Collate: Machine   Key: KAMP.W_NUM+KAMP.K_KODE

           Index tag:   KTKEY      Collate: Machine   Key: KAMP.D_KODE+KAMP.K_TYD

START

Een start definieer elke start van elke ploeg. Deze wordt uniek gedefinieerd met W_NUM, K_KODE en S_NUM. W_NUM en K_KODE verwijzen direct naar het kamp waar de start toe behoord. De interpretatie van het S_NUM verschilt voor Boord en Kiellinie races. Bij boord aan boord kampen wordt met S_NUM het boeinummer van de ploeg aangegeven (weer met voor-loop 0), bij kiellinie races betreft het het rugnummer van de ploeg. Voor wedstrijden die boord aan boord met kiellinie combineren (b.v. Amsterdam Masters van de Hoop) blijkt het aan te bevelen de rugnummers die met baannummers overeen kunnen komen (001 t/m 004, 006 of 008) NIET te gebruiken als rugnummer.

In het start record is verder een verwijzing naar de ploeg (P_NUM). Het veld P_KODE wordt uit de ploegtabel gekopieerd t.b.v. de snelheid.

Alle tijdvelden worden gebruikt om de waargenomen start, tussen en eind-tijden op te slaan voor deze ploeg in dit kamp. Er kan tevens straf-tijden met tekst worden opgeslagen. Alle tijdvelden hebben de structuur UUMMSSHH in ASCII. 15 seconden straftijd moet dus worden ingevuld als “00001500”.

Structure for database: START.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3 / key voor wedstr tabel

i   2  K_KODE      Character      2 / samen met W_NUM key voor kamp tabel

i   3  S_NUM       Character      3 / baan of rugnummer

i   4  P_NUM       Character      4 / key voor ploeg tabel

    5  S_TYD       Character      8 / werkelijke starttijd

    6  T1_TYD      Character      8 / 1e tussentijd

    7  T2_TYD      Character      8 / 2e tussentijd

    8  T3_TYD      Character      8 / 3e tussentijd

    9  T4_TYD      Character      8 / 4e tussentijd (nooit gebruikt)

   10  T5_TYD      Character      8 / 5e tussentijd (nooit gebruikt)

   11  T6_TYD      Character      8 / 6e tussentijd (nooit gebruikt)

   12  F_TYD       Character      8 / eindtijd

   13  STR_TYD     Character      8 / evt straftijd 

   14  S_TEKST     Character     50 / tekst ter verklaring van de straftijd

   15  S_STAT      Character      1 / Status nog niet in gebruik                  

   16  P_KODE      Character     15 / kopie van de ploegkode (performance)

** Total **                     151

Structural CDX file:   START.CDX

           Index tag:   SKEY

START.W_NUM+START.K_KODE+START.S_NUM

           Index tag:   SMKEY

START.W_NUM+START.P_NUM+START.K_KODE

PLOEG

In deze table staan de ploegen opgeslagen. P_NUM moet uniek zijn.

Structure for database: PLOEG.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3        / key voor 

i   2  P_NUM       Character      4        / ploegnummer (sleutelveld)

    3  P_KODE      Character     15        / korte ploegnaam

    4  P_NAAM      Character     30        / lange ploegnaam

i   5  V_KODE      Character      3        / key naar verenig tabel

    6  L_KODE      Character      3        / Land code

    7  P_BETAALD   Character      1        / in onbruik geraakt veld voor betaald

    8  COMB_KD     Character      1        / in onbruik geraakt veld voor ja/nee combi

    9  P_STAT      Character      1        / Statussen zijn zelf te definieren in Algemeen/statussen

   10  W_TYPE      Character      7        / Extra opgeslagen i.v.m. performance

   11  OPMERKING   Character     30        / wordt van inschrijf system overgenomen. Kan nu ook op loting e.d. worden geprint.

   12  BALLAST     Numeric        5      2 / nog experimenteel

...13..L_NUM.......Character......4......../.Lotings nummer

...14..W_STAT......Character......1......../.Weeg_Status

...15..M_STAT......Character......1......../.Meldings status

...16..M_TYD.......Character......4......../.Tijd laatste mutatie M_STAT

** Total **                     104

Structural CDX file:   PLOEG.CDX

           Index tag:   PVKEY      Collate: Machine   Key: PLOEG.V_KODE+PLOEG.W_NUM

           Index tag:   PWKEY      Collate: Machine   Key: PLOEG.W_NUM+PLOEG.P_NUM

           Index tag:   PKEY       Collate: Machine   Key: PLOEG.P_NUM

DEELNR

In de table deelnr staan de deelnemers uit de ploegen opgeslagen. Unieke sleutel is P_NUM + DNR_KODE. De DNR_KODE geeft aan op welke plek een deelnemer in de ploeg zit. DNR_KODE kan zijn 1 .. 8, S, B, C of D. 1 t/m 8 zijn de roeiers. In een ploeg zit altijd een nummer 8. Voor grotere nummers dan skiff worden de overige roeiers aangevuld vanaf nummer 1, in een vier zitten dus de roeiers 1, 2, 3 en 8. De overige codes zijn S: stuurman, B: bootnaam, C: Coach en D: 2e coach. Deze laatste code wordt niet echt gebruikt.

Structure for database: DEELNR.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  P_NUM       Character      4         / verwijst naar P_NUM in PLOEG

i   2  DNR_KODE    Character      1         / welke roeier

    3  V_KODE      Character      3         / verwijst naar de vereniging waarvoor de roeier uitkomt

    4  V_NAAM      Character     30         / voornaam

    5  T_NAAM      Character     30         / tussenvoegsels

    6  A_NAAM      Character     30         / achternaam

    7  GESLACHT    Character      1         / M of D

    8  GEB_JAAR    Character      2         / Oeps, binnenkort ons millennium problem…

    9  KL_BRD      Character      1         

   10  KL_SKL      Character      1         

   11  GEWICHT     Numeric        6      2  / Nieuw veld, nog niet in gebruik

   12  STATUS      Character      1         / nog niet in gebruik

** Total **                     111

Structural CDX file:   DEELNR.CDX

           Index tag:   DKEY       Collate: Machine   Key: DEELNR.P_NUM+DEELNR.DNR_KODE

VERENIG

Behalve dat V_KODE hier de sleutel is en dat voor verenigingen een korte (V_AFNAAM) en een lange (V_NAAM) bestaat valt hier weinig bijzonders over te vertellen. De enige twee velden die enige toelichting behoeven zijn:

V_FLOPINS: Toe de inschrijfdiskette werd geintroduceerd was er een incentive nodig om de grote inschrijvende verenigingen “aan de flop” te krijgen. Toen is er een tijd lang een kortingsregeling geweest voor de hele vereniging als er per flop was ingeschreven. Met de webinschrijving is dit achterhaald.

V_AFSTKORT: 

Structure for database: VERENIG.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  V_KODE      Character      3  / standard drie letterkode, tevens unieke sleutel

    2  V_NAAM      Character     30  / lange naam

    3  V_AFNAAM    Character     15  / korte naam

    4  V_STRAAT    Character     30  

    5  V_PLAATS    Character     30  

    6  V_LAND      Character     30  

    7  V_TEL       Character     15  

    8  V_FAX       Character     15  

    9  VV_A_NAAM   Character     30  

   10  VV_T_NAAM   Character     30  

   11  VV_V_NAAM   Character     30  

   12  VV_STRAAT   Character     30  

   13  VV_PLAATS   Character     30  

   14  VV_TEL      Character     15  

   15  VV_FAX      Character     15  

   16  V_AFSTKORT  Character      5  / Hierin moeten per vereniging alle B_KODE letters uit de tabel BAAN worden opgenomen t.b.v. afstandskorting

   17  V_FLOPINS   Character      1  / was in gebruik om per flop inschrijvende verenigingen extra korting te geven. Nu in onbruik geraakt.

   18  V_EMAIL     Character     50  

** Total **                     405

Structural CDX file:   VERENIG.CDX

           Index tag:   VKEY       Collate: Machine   Key: VERENIG.V_KODE

OFFICIAL

Deze table bevel alle (plv)Kamprechters. De tabel wordt door B.J.W. (Hans) de Haas bijgehouden

Structure for database: OFFICIAL.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  PERS_KD     Character      3  / Unieke sleutel.

    2  OF_TYPE     Character      1  / F: Fisa, K: Kamprechter, P: Plaatsvervanger

    3  V_NAAM      Character     30  

    4  T_NAAM      Character     30  

    5  A_NAAM      Character     30  

    6  GESLACHT    Character      1  

    7  GEB_JAAR    Character      2  

    8  STRAAT      Character     30  

    9  PLAATS      Character     30  

   10  L_NAAM      Character     30  

   11  TELEFOON    Character     15  

   12  TELEFAX     Character     15  

** Total **                     218

Structural CDX file:   OFFICIAL.CDX

           Index tag:   OKEY       Collate: Machine   Key: OFFICIAL.PERS_KD

TIJD1

Deze table bevat een log van alle pulsen die op kanaal 1 zijn binnen gekomen. Idem voor de tabellen tijd2....tijd8. Als een tijd aan een start wordt gekoppeld wordt de tijd gekopieerd in het start record. Tevens wordt in de tijdlog W_NUM, K_KODE en S_NUM ingevuld zodat snel te achterhalen is waarvoor de puls ooit is gebruikt.

Als een puls een tweede keer wordt wordt gekoppeld worden in de tijd log deze velden dus overschreven.

Als aan een start/ afstand achteraf een andere puls wordt toegekend worden deze records niet automatisch geschoond.

Structure for database: TIJD1.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  TYD         Character      8                  

    2  W_NUM       Character      3                  

    3  K_KODE      Character      2                  

    4  S_NUM       Character      3                  

** Total **                      17

BAAN

Deze table bevat de basis gegevens van de wedstrijdbanen. Dit is m.n. belangrijk voor afstandskorting

Structure for database: BAAN.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  BAAN_KD     Character      3  / unieke 3 letter kode van de baan

    2  BAAN_NM     Character     15  / naam

    3  BAAN_TKST   Character     50  / lange omschrijving

    4  B_AANT      Character      1  / aantal banen

    5  B_KODE      Character      1  / code voor afstandskorting (zie verenig)

** Total **                      71

SCHEMA

De table schema bevat de definitie m.b.t. het te gebruiken kwalificatieschema voor het indelen van een bepaalde ronde met een bepaald aantal ploegen. Hiervoor zijn op het moment vier verschillende schema’s: A, B, V en W:

A: finale loting op een 6 ploegen baan

B: finale indeling op een 6 ploegen baan

V: finale loting op een 4 ploegen baan

W: finale indeling op een 4 ploegen baan.

Het verschil tussen loten en indelen betreft hier het volgende: bij loten wordt iedereen die de finale heeft gehaald over alle banen verdeeld. Bij plaatsen worden de winnaars van de voorwedstrijden over de binnenste banen verdeeld, de nummers 2 daar omheen etc.

In principe hoeft aan deze tabel nooit iets te worden gedaan (tenzij we een FISA schema er in wilen gaan zetten).

Structure for database: SCHEMA.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  I_KODE      Character      1  / Welk schema

i   2  P_AANT      Character      3  / aantal ploegen waarvoor het schema geld

i   3  K_LET       Character      1  / Letter van de ronde die ingedeeld wordt (E: Eliminatoire, R: Repechage, D: Demi-finale, F: Finale

    4  K_AANT      Character      1  / Aantal kampen in deze ronde

    5  PR_KODE     Character      2  / De te gebruiken promotie code (zie PROMOTAB)

    6  KWA_KODE    Character      2  / De te gebruiken kwalificatie code (zie KWAL_SCH)

** Total **                      11

Structural CDX file:   SCHEMA.CDX

           Index tag:   SCHKEY     Collate: Machine   Key: SCHEMA.I_KODE+SCHEMA.P_AANT+SCHEMA.K_LET

PROMOTAB

Deze table bevat teksten die beschrijven hoe de promotie verloopt. Deze teksten worden bij loting en uitslagen van kampen afgedrukt. De standaard bosbaan codes zijn gelijk aan het aantal voorwedstrijden (behalve bij 7 ploegen, dan is de code 01.) Het verdient aanbeveling het eerste nummer van de code te gebruiken voor een specifieke promotie regeling (junioren) en het tweede karakter voor het aantal voorwedstrijden (indien van toepassing)

Structure for database: PROMOTAB.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  PR_KODE     Character      2  / Unieke code (wordt in KAMP ingevoerd)

    2  PR_TKST     Character     50  / Nederlandse tekst

    3  PR_TKST_E   Character     50  / Engelse tekst

** Total **                     103

Structural CDX file:   PROMOTAB.CDX

           Index tag:   PROKEY     Collate: Machine   Key: PROMOTAB.PR_KODE

KWAL_SCH

De kwalificaite table is misschien de lastigst te begrijpen table. De tabel definieerd hoe een ronde wordt ingedeeld. De tabel SCHEMA geeft aan welke KWA_KODE moet worden gebruikt. Ik tracht aan de hand van twee voorbeelden het systeem uit te leggen.

Neem een wedstrijd op een 6 ploegen baan met 14 deelnemers waarbij indeling wordt gehanteerd. Voor de voorwedstrijden zoeken we in SCHEMA het record met: I_KODE=A, P_AANT=14 en K_LET=E. We zien dan dat er 3 voorronde kampen nodig zijn (K_AANT=3), promotie code 03 wordt gebruikt en de kwalificatie code 17 moeten gaan gebruiken.

Er blijken twee records te zijn met in KWAL_SCH met I_KODE=A en KWA_KODE=17. Deze blijken vervolgens genummerd m.b.v. KWA_VNUM. We zullen ze op volgorde moeten behandelen.

Omdat het een eerste ronde betreft zijn alle ploegen geselecteerd en doen de velden BRON_xx en SEL_KODE nog niet mee.

RANDOM geeft aan dat de ploegen hier geloot moeten worden. Als de ploegen NIET worden geloot, dan worden de ploegen met de snelste ploeg op de laagste baan etc. geplaatst. 

DOEL_LG (1) en DOEL_HG (2) geven aan dat eerst de kampen E1 t/m E2 worden beschreven.

IND_ARR geeft met een 0 aan dat deze baan niet wordt gebruikt en met een 1 dat deze baan wel wordt gebruikt, 5 banen in dit geval. 

Het volgende record (met DOEL_LG=3 en DOEL_HG=3) vertelt dat voor E3 4 banen worden gebruikt.

Voor de finale moeten we opnieuw in SCHEMA zoeken welk KWAL_SCH records we moeten gebruiken: 16

Het eerste record geeft aan dat er uit de ronde E van E1 t/m E3 de N1 (nummers 1) moeten worden gehaald en dat deze moeten worden geschud. Er is ook een DOEL aangegeven, de middelste banen.

Het tweede record haalt de N2 op en verdeeld deze over de omliggende banen.

Om ploegen te verzamelen zijn er de volgende codes:

N1, de nummers 1,

N2, de nummers 2, etc 

A2, de nummers 2 en hoger geplaatste etc.

L1, de laatste ploeg van elke kamp. LET OP, L2 bestaat niet.

12, de snelste 2e

22, de tweede 2e etc

13, de snelste 3e
Ploegen selecteren met meerdere codes

Er kunnen ook eerst met meerdere regels ploegen worden verzameld en later pas toegedeeld. Daartoe moeten DOEL_LG en DOEL_HG en de IND_ARR worden ingevuld met 0 0 00000000. De ploegen die in de volgende die met de volgende regel worden geselecteerd worden dan toegevoegd aan de reeds geselecteerde ploegen OF verwijderd uit de rij ploegen (later meer). Kijk bijvoorbeeld naar B 08, de code die loting voor een finale na voorwedstrijd van 7 ploegen bepaald: Eerst wordt met A2 de nummers 1 en 2 opgehaald, dan wordt daar met 13 de snelste 3e aan toegevoegd en dan pas verdeeld over de 5 beschikbare banen

Ploegen verwijderen

Ploegen verwijderen kan alleen maar met de N, A en L codes. Noodzaak voor deze functie is de finale indeling volgens FISA met 19 ploegen. Dan gaan de twee laatste ploegen van de SC en SD naar de FD. De rest naar FC. FC  wordt mogelijk met de volgende regels:

BRON_KL  B_LG B_HG SEL_KODE RANDOM DOEL_LG DOEL_HG IND_AR

   S                 C         D          N1                 J                 C                C               00110000

   S                 C         D          N2                 J                 C                C               01001000

   S                 C         D          N3                 J                 0                 0               00000000

   S                 C         D          l1                   J                C                 C               00000100

   S                 C         D          L1                 J                 D                D               00110000

Ploegen die uit de array moeten worden verwijderd hoeven nog niet geselecteerd te zijn. 

Meer ploegen selecteren dan banen / meer banen van ploegen
Ook is het mogelijk om meer ploegen te selecteren dan er banen zijn. Hiervan wordt gebruik gemaakt bij junioren promotie:

Eerst selecteer je met A6 alle ploegen en verdeeld de eerste twee (NIET RANDOM) over banen 3 en 4 van FA.

Zonder extra ploegen te selecteren (BRON_KL, LG en HG  <spatie> 0 0) verdeel je de volgende twee ploegen over banen 2 en 5, 

De volgende over 1 en 6, dan 3 en 4 van FB etc.

Ook is het mogelijk om meer banen in te delen dan je ploegen hebt. De extra banen blijven dan gewoon leeg. 

Er hoeven dus geen aparte codes te worden gemaakt voor situaties met 3, 4, 5 of 6 ploegen in de laatste finale. Verdeel gewoon over banen 34 (eerste twee), 25 (nr 3 en 4), 6 (nr 5) en 1 (nr 6).

Structure for database: KWAL_SCH.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  I_KODE      Character      1  

i   2  KWA_KODE    Character      2  

i   3  KWA_VNUM    Character      2  

    4  BRON_KL     Character      1  

    5  BRON_LG     Character      1  

    6  BRON_HG     Character      1  

    7  SEL_KODE    Character      2  

    8  RANDOM      Character      1  

    9  DOEL_LG     Character      1  

   10  DOEL_HG     Character      1  

   11  IND_AR      Character      8  

** Total **                      22

Structural CDX file:   KWAL_SCH.CDX

           Index tag:   KWALKEY    Collate: Machine   Key: KWAL_SCH.I_KODE+KWAL_SCH.KWA_KODE+KWAL_SCH.KWA_VNUM

STATUS

Status is een nieuwe tabel. In deze tabel kunnen definities voor voor diverse statusvelden van diverse tabellen worden opgenomen. 

Structure for database: C:\KNRBSYST\STATUS.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  TABEL       Character      8   / Betrokken tabel                     

    2  VELD        Character     10   / naam status veld                    

    3  STANDAARD   Logical        1   / Of het de standaard waarde is voor nieuwe records

    4  LETTER      Character      1   / Letter van de status                

    5  OMSCHR      Character     40   / Tekst                               

    6  EXTRA       Character     10   / Extra informatie                    

    7  E_OMSCHR    Character     20   / Omschrijving van de extra informatie

** Total **                      91

Structural CDX file:   STATUS.CDX

           Index tag:   SKEY    Collate: Machine   Key: 

STATUS.TABEL+STATUS.VELD+STATUS.LETTER

BAANREC

In baanrec kunnen de nederlandse baanrecords worden bijgehouden. Het automatisch herkennen van baanrecords is er echter nog niet van gekomen. Deze tabel is in de huidige versie echter niet geschikt voor World Best Time, hiervoor moet namelijk ook baan en type wedstrijd worden bijgehouden. Ook moet het veld voor de recordhouder langer zijn. Voor skiff en twee staan de namen van de roeier(s) in dit veld. Het lijkt mij beter voor WBT aan aparte tabel te gebruiken.

Structure for database: C:\KNRBDATA\ZRB2004\BAANREC.DBF

Number of data records:     230

Date of last update   : 06/22/03

Code Page             : 0

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  BAAN_KD     Character      3                  

    2  W_TYPE      Character      7                  

    3  W_AFST      Character      4                  

    4  REC_NAT     Character      8                  

    5  REC_HOU_N   Character     30                  

    6  REC_DAT_N   Character      6                  

    7  REC_INT     Character      8                  

    8  REC_HOU_I   Character     15                  

    9  REC_LND_I   Character      3                  

   10  REC_DAT_I   Character      6                  

** Total **                      91

Structural CDX file: BAANREC.CDX

           Index tag:   BRKEY      Collate: Machine   Key: BAAN_KD+W_AFST+W_TYPE

