Structuur KNRB inschrijfdiskette
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Inleiding
De automatisering binnen het Nederlandse roeiwezen heeft geleid tot de mogelijkheid van het inschrijven per diskette. Na een eerste poging van Hans de Haas is het inschrijfprogramma van Gerard Vos de de facto standaard binnen Nederland. Onlangs is hiervan een tweede versie geschreven.

De KNRB beheert een programma dat de diskette kan aanmaken en een programma dat de diskette kan inlezen. Nu is het altijd mogelijk dat deze programma’s voor individuele wedstrijdgevers en/of inschrijvers niet aan alle wensen voldoen. In eerste instantie zal er, indien de wensen kenbaar worden gemaakt, worden gekeken of deze wensen in een van de programma’s van de KNRB kan worden verwerkt. Indien dit niet het geval is zou de desbetreffende persoon zelf een programma kunnen gaan schrijven. 

Indien iemand zelf een wedstrijd- of inschrijfprogramma gaat schrijven is het uiteraard van groot belang dat dit programma van de diskette structuur gebruik maakt die nu bestaat. Anders gaat de mogelijkheid tot uitwisselen van gegevens verloren. Verder zal het voor deze persoon handig zijn indien hij de wedstrijdgegevens kan gebruiken zoals deze door de KNRB worden aangeboden.

Op dit moment zijn er verschillende versies van het inschrijfprogramma, en enkele verschillende wedstrijdadministratie programma’s. Naast het Water van de KNRB ook een variant hiervan van Gerard Vos, een programma van de NSRF, een programma van Proteus, en waarschijnlijk nog iets bij de ZRB.

Eerst zal de diskette worden besproken. Daarna volgt de beschrijving van de wedstrijdgegevens.

De structuur die nu bestaat is in de loop van de tijd enkele malen uitgebreid. Hier volgt eerst de geschiedenis:

Geschiedenis

Het oorspronkelijke inschrijfprogramma, 1.0:

KNRBX.INI: Clipper variabele bestand. Hierin staan gegevens over de inschrijver zoals vereniging, afkorting, kleuren, adres, telefoon, etc.

KNRBI.DTA: DBF file met inschrijvingen. Hierin wedstrijdnummer, klasse, boottype, volgnummer en ploegnummer.

KNRBP.DTA: DBF file met verbanden tussen ploeg en naam. Hierin steeds ploegnummer, plaats en naamnummer. De plaats is 1 voor boeg, 8 voor slag, 9 voor stuur, 10 voor coach, 11 voor boot. Om historische reden is een wat vreemde volgorde gekozen voor het opvullen van de ploeg: altijd nummer 8, daarne aanvullen vanaf 1. In een skif zit dus 8, 10, 11; in een 2-: 1, 8, 10, 11; 4+: 1, 2, 3, 8, 9, 10, 11.

KNRBN.DTA: DBF file met naamgegevens van een naamcode. Hierin steeds naamcode, naam, en vereniging waar de persoon roeit. Ook de ploeg- en bootnaam staan hierin. Met de ploegnaam wordt niets gedaan, dit is de naam die de inschrijver voor eigen gebruik hanteerd zoals ‘1ejL’. 

KNRBV.DTA: DBF file met eventueel toegevoegde verenigingen.

Versie 1.1:

Naast KNRBX.INI is er nu ook KNRBY.INI, dit is een ASCII versie van KNRBX.INI

Versie 2.0: ‘98

KNRBN.DTA is uitgebreid. Naast voorletters kan er nu ook de roepnaam in worden opgenomen. 

Versie 2.1: ‘98

In ontwikkeling. Diverse kleine aanpassingen die al in 2.0 hadden moeten zitten.

Versie 3: ‘10

In KNRBP.DTA is nu ook het veld VKODE opgenomen. Hoewel bij inschrijvingen volgens de reglementen niet noodzakelijk, wordt het er voor de provider van het inschrijfsysteem wel een heel stuk makkelijker op.

Water leest deze versie vanaf 2010.00.02

Versie 4: ‘11

In KNRBN.DTA wordt het in v2.0 toegevoegde veld VOORNAAM bij de ploegrecords gebruikt voor de korte ploegnaam (ploegkode, 15 lang). In NNAAM staat al (en blijft) de lange ploegnaam staan. Bij het inlezen van de flop wordt geadviseerd om (als VOORNAAM niet leeg in bij ploeg-record) dit veld te gebruiken voor de korte ploegnaam.

De bestanden van de inschrijfflop:

KNRBX.INI

De structuur van een clipper memobestand is mij niet volledig bekend. Ook omdat dit bestand nogal programma specifiek is (lezen is lastig, om te schrijven moet eerst de structuur verder worden opgehelderd) wordt het gebruik bij inlezen afgeraden. Het bestand KNRBY.INI is handiger. Als er geen programma’s meer zijn die KNRBX.INI gebruiken (nu NSRF en PE) zal KNRBX.INI af worden geschaft.

Met het xBase commando RESTORE FROM KNRBX.INI  kunnen de opgeslagen

geheugen variabelen worden ingelezen. Dit werkt dus voor applicaties

geschreven in xBASE/ Clipper etc. Deze variabelen hebben dezelfde naam als

de variabelen in het KNRBY.INI bestand. Het probleem bij de RESTORE FROM

opdracht is dat reeds bestaande variabelen direct van waarde wijzigen. Als

de applicatie dus vòòr het inlezen een variabele cDefKlub geinitialiseerd

heeft, is deze waarde na de RESTORE FROM van waarde veranderd!

KNRBY.INI

Dit is een ASCII bestand met informatie van de inschrijvende vereniging. Elke regel begint met een naam van 10 karakters, gevolgd door een spatie en de waarde. Dit is een voorbeeld van een KNRBY.INI met als invulling de omschrijving.

CDEFKLBADR Adres                         

CDEFKLBBLD Blad kleur                    

CDEFKLBBRK Broek kleur    

CDEFKLBSHT Shirt kleur                   

CDEFKLBVER VERTEGENWOORDIGERS NAAM       

CDEFKLBWPL POSTKODE PLAATS                 

CDEFKLUB   ASO

CDEFKLUBNA Asopos de Vliet     

CDEFNADR   NOODADRES ADRES               

CDEFNNAAM  NOODASRES NAAM                

CDEFNWPL   NOODADRES PCODE PLAATS          

CDEFTELA   TEL. AVOND          

CDEFTELO   TEL. OVERDAG        

in 2.1:

CDEFTELF   Fax

CDEFVERSIE KNRBIN-versie




Herkennen van de inschrijvende vereniging gebeurt het best op basis van CDEFKLUB. Ter controle kan CDEFKLUBNA worden gebruikt. Voor de gebruikte afkortingen verwijs ik naar het inschrijfprogramma.

KNRBI.DTA
Dit zijn de eigenlijke inschrijvingen. Structuur: dBase.

veld       type lengte decimalen
IKODE      C     5     0

WKODE      C     5     0

DAG        C     2     0

NRINROEIEN C     3     0

KKODE      C     5     0

NUMMER     C     5     0

NKODE      C     5     0

VOLGNUMMER N     2     0

GRATIS     C     1     0

OPMERKING  C    30     0

STATUS     C     1     0

IKODE: 
voor gebruik van het inschrijf programma als volgnummer. Is niet zinvol voor gebruik door de wedstrijdgever.

WKODE
Code van de wedstrijd waarvoor de inschrijvingen zijn.

DAG
Meestal ZA of ZO. 

NRINROEIEN
Het wedstrijdnummer zoals het in het evenementennummer staat vermeld. 

KKODE
Klasse, dus SA of M18 e.d.

NUMMER
Het boottype: 1x, 2-, 8+. Let op, 4* wordt naast 4x+ gebruikt om een gestuurde dubbel 4 aan te geven.

NKODE
Dit is de unieke kode van de ploeg. Aan de hand van deze kode kunnen andere gegevens van de ploeg worden teruggevonden. Deze kode begint altijd met een ‘P’.

VOLGNUMMER: Indien er meerdere inschrijvingen van een vereniging in het zelfde nummer zijn, kan de inschrijver zelf het gewenste volgnummer opgeven. (anders is de wedstrijdorganisatie gedwongen dit te doen). Het water neemt de volgnummers over, het nsrf programma controleerd daarna nog of dit wel een unieke nummering opleverd. Er wordt niet gecontroleerd of de nummering zinnig is (indien Orca 2 bestaat, of Orca 1 dan wel bestaat.)

GRATIS
Kan door de inschrijver worden gebruikt voor een eigen berekening van het inschrijfgeld. De wedstrijdgever kan dit beter zelf berekenen. Door toevoeging van inschrijfgeld per nummer is dit veld obsolete.

OPMERKING
Wordt wel geprint, maar op dit moment alleen door het Martini programma ingelezen.

STATUS
 Voor gebruik naar wens.

KNRBP.DTA

Dit zijn de de ploegsamenstellingen. Structuur: dBase.

veld       type lengte decimalen
PKODE      C    5      0

VOLGNUMMER N    2      0

NKODE      C    5      0

STATUS     C    1      0

VKODE      C    3      0

PKODE
Om welke ploeg gaat het

VOLGNUMMER: Plaats in de boot: 1 is boeg, 8 is slag. Nogmaals, er zit altijd een slag in de boot, daarna opvullen vanaf de boeg, dus 8, 1-8, 1-2-3-8, 1-2-3-4-5-6-7-8. Stuur is 9, coach is 10 en boot 11.

NKODE
Kode van het naamrecord dat bij deze ploeg-plaats combinatie hoort. Voor boten begint dit met een ‘B’, voor mensen met een ‘N’.

STATUS
.
VKODE
Vereniging waarvoor deze persoon in deze ploeg uitkomt. (nieuw in 2e versie van deze structuur.)
KNRBN.DTA

Dit zijn de gebruikte namen. Structuur: dBase.

veld       type lengte decimalen
NKODE      C     5      0

INITIALEN  C     6      0

  in 2.1:    C    10      0

TUSSEN     C     8      0

NNAAM      C    30      0

VKODE      C     3      0

KATEGORIE  C     5      0

SKULLKAT   C     5      0

GEBJAAR    C     4      0

GESLACHT   C     1      0

KOMBINATIE C     1      0

VOORNAAM   C    30      0

STATUS     C     1      0

NKODE
Uniek veld. Begint voor ploegen met P, voor boten met B, voor mensen met N.

INITIALEN
Voorletters van de persoon

TUSSEN
Tussenvoegsel van de naam

NNAAM
Achternaam. Hierin is ook de bootnaam (in het ‘B’ record) en de lange (30) ploegnaam (‘P’ record) opgenomen.

VKODE
Verenigingskode van de persoon.

KATEGORIE
Alleen ingevuld voor beschermende categorieen op basis van blikken (B,N,O) of RE/RO voor Regio-Ervaren/RegioOnervaren. SA/SB/(D-)/JM14/16/18 volgt uit gebjaar en geslacht.
Bij boten en ploegen staat hier het boottype.

SKULLKAT
Bij namen de kategorie zoals boven beschreven voor scullen.

GEBJAAR
Y2k proof!

GESLACHT
D voor Dames, M voor Mannen, X voor mixed (ploegen)

KOMBINATIE
N/J. Maar kombinaties blijken ook uit het geslacht van de deelnemende roeiers/stuur. Martini, Water en NSRF bepalen combinatie aan de hand van de vereniging van de onderdelen in een ploeg.

VOORNAAM
De roepnaam voluit. In het ‘P’ record wordt hierin de korte ploegnaam (max 15 tekens) opgeslagen.
STATUS
.

Volgens mij bied dit genoeg informatie om om inschrijfdiskettes te lezen en te schrijven.

Wedstrijd gegevens (historisch)
Dit is sinds het inschrijfprogramma op internet voltooid verleden tijd. Voor de aardigheid laat ik het staan.

De KNRB levert elk jaar een nieuwe versie van het inschrijfprogramma. Zolang er aan het programma zelf niets veranderd, zal het belangrijkste hieraan de nieuwe wedstrijdtabellen zijn. De wedstrijdgegevens kunnen ook worden gebruikt voor mensen met een eigen inschrijfprogramma of een andere toepassing.

De gegevens van de wedstrijden zijn vastgelegd in KNRBEV.DBF, KNRBWB.DBF en KNRBWN.DBF. In KNRBEV staan de evenementen (hoofdbestand), in KNRBWB staan de bepalingen en in KNRBWN staan de wedstrijdnummers.

Zeker KNRBEV heeft veel velden. Ik meld hier zeer kort commentaar voor zover noodzakelijk. Het veld EV1AA is de unieke code van KNRBEV.DBF. Voor KNRBWB is dit samen met WB1AA uniek, voor KNRBWN is het samen met W_NUM uniek.

KNRBEV.DBF
EV1AA      C   9 0; unieke code

E_NAAM     C  35 0; evenement naam

VERENIGING C  30 0; organiserende vereniging

BAANKODE   C   3 0; BOS, BBE, HAR, AMS...... 

WVAN       C   8 0; datum: yyyymmdd

WTOT       C   8 0; idem

AANVANG    C   5 0; uu:mm

WAFSTAND   C   1 0; ?

WMAXIMUM   N   7 2; Maximum inschrijfgeld

WDREMPEL   N   7 2; Kortingsdrempel inschrijfgeld

WKORTING   N   6 2; Kortingspercentage

AFSTAND1   N   6 0; Afstand 1e afstand in meters

AFSTAND2   N   6 0; idem 2e

AFSTAND3   N   6 0; idem 3e

AFSTAND4   N   6 0; idem 4e

STARTVER   N   3 0; startverschil (kiellinie wedstrijden) in seconden

SLUITDAT   C   8 0; sluiting inschrijving, datum: yyyymmdd

SLUITTIJD  C   5 0; sluiting inschrijving, tijd: uu:mm

MODEM      C  20 0; telefoonnummer modem wedstrijdorganisatie

LOTINGDAT  C   8 0; Lotingsdatum

LOTINGTIJD C   5 0; Lotingstijd

EVHOMEPAGE C  50 0; URL homepage van het evenement

WS         C  30 0; Naam wedstrijdsecretariaat

WSADRES    C  30 0; idem adres

WSPLAATS   C  30 0; idem postcode, plaats

WSTEL      C  30 0; idem telefoon

WSFAX      C  30 0; idem fax

WSEMAIL    C  50 0; idem e-mail adres

WL         C  30 0; Naam wedstrijdleiding

WLADRES    C  30 0; idem adres

WLPLAATS   C  30 0; idem postcode, plaats

WLTEL      C  30 0; idem telefoon

WLFAX      C  30 0; idem fax

WLEMAIL    C  50 0; idem e-mail adres

POSTGIRO   C   7 0; Postgiro voor inschrijfgeld

BANKREK    C  12 0; Banknummer voor inschrijfgeld

GIROBANK   C   7 0; Gironummer van bovenstaande bank

TNV        C  30 0; Ten Name Van

VERVALDAT  C   8 0; Uiterste betaaldatum voor inschrijfgeld

OPMERKING  C  50 0; vrij veld

VVVDATUM   C   8 0; Verenigings vertegenwoordigers vergadering, datum

VVVTIJD    C   5 0; idem, tijd

VVVPLAATS  C  30 0; idem plaats

SLVDATUM   C   8 0; Stuurliedenvergadering, datum

SLVTIJD    C   5 0; idem tijd

SLVPLAATS  C  30 0; idem plaats

WISSEN     C   1 0; ‘N’ voor door de KNRB ingevulde evenementen, anders blank.

STATUS     C   1 0; 

KNRBWB.DBF
EV1AA      C   9 0; link naar evenement

WB1AA      C   2 0; volgnummer (met voorloop 0

WB1AB      C  50 0; korte tekst (titel)

WB1AC      M  10 0; Memoveld met complete tekst

STATUS     C   1 0

KNRBWN.DBF
EV1AA      C   9 0; link naar wedstrijdnummer

W_NUM      C   3 0; wedstrijdnummer (met voorloop 00)

W_TYPE     C   7 0; deelnemerscode (SA/N/LDSA/.. + boottype)

GESLACHT   C   1 0; M=Mannen, D=Dames, X=Mixed

AFSTAND    N   5 0; 

AFSTAND2   N   5 0;

AFSTAND3   N   5 0;

AFSTAND4   N   5 0;

W_GELD     N   6 2; Inschrijfgeld, guldens,centen

DAG        C   2 0; MA/DI/WO/DO/VR/ZA/ZO

FINALE     C   5 0; tijd, uu:mm

BOKAAL     C   1 0; telt mee voor de bokaal der quadrupples

KRUITHUIS  C   1 0; telt mee voor de kruithuis bokaal

OPMERKING  C  50 0;

STATUS     C   1 0;

Structuur KNRB inschrijfdiskette / wedstrijden database

2-1-2011

