Beschrijving inschrijfprocess Head

Dit document is ervoor bedoeld om als lijdraad te dienen voor het inschrijf en lotings process van de Head.

Er mag natuurlijk vanaf geweken worden. Als dat gebeurd is het mischien handig om dat mee te nemen in dit document zoja zend dat dan naar de verantwoordelijke voor dit document.

Grofweg is de volgorde als volgt :

1. Maak een wedstrijd aan

2. Maak de verschillende uitgeschreven nummers aan

3. Lees de floppen in of schrijf de ploegen in met de hand

4. Copieer eventueel de data naar andere systemen om de indeling te doen

5. Draai de inschrijvingen uit

6. Geef de ploegen een rugnummer

7. Draai de loting/programma uit voor publikatie

Een wedstrijd administratie aanmaken

Dit doet men door een apart programmaatje c:\knrbsyst\knrbbest.exe uit te voeren in een DOS-box (Dos-scherm).

Wedstrijdnummers aanmaken

Een uitgeschreven wedstrijdnummer kunnen we aanmaken door in het hoofdmenu “Wedstrijden” aan te kiezen. Nu krijgt men een overzicht van al ingeschreven wedstrijdnummers. Door nu “F8:toev”  te kiezen kan men een wedstrijd aanmaken.

╔══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╗

║Wedstrijdnaam                                      W-Nr W-Type    Dag F_tyd   ║

╠══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╣

║Heren Senioren A skif                              001  SA   1x   1           ║

║1e Divisie Heren acht                              002  1eDiH8+   1           ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                          ╔═══════════════════════╗                           ║

║                          ║ Wedstrijd nummer: 000 ║                           ║

║                          ╚═══════════════════════╝                           ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

║                                                                              ║

╚══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╝

           F1:help F4:zoek F5:kam F7:type F8:toev F9:wis F10:terug

Na het wedstrijd nummer te hebben ingetyped verschijnt een lijst waar men uit al bekende wedstrijdnummers een keuze kan maken. Kies het gewenste nummer en de wedstrijd is ingeschreven.

╔══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╗

║Wedstrijdnaam                         ╔ W-TYPE ═╗  W-Nr W-Type    Dag F_tyd   ║

╠══════════════════════════════════════║         ║═════════════════════════════╣

║Heren Senioren A skif                 ║1eDiD4x  ║  001  SA   1x   1           ║

║1e Divisie Heren acht                 ║1eDiD8+  ║  002  1eDiH8+   1           ║

║                                      ║1eDiH8+  ║                             ║

║                                      ║1eJrD8+  ║                             ║

║                                      ║1eJrH8+  ║                             ║

║                                      ║1eJrL8+  ║                             ║

║                                      ║1j  C4+  ║                             ║

║                                      ║1jD C4+  ║                             ║

║                                      ║2eDiD4x  ║                             ║

║                                      ║2eDiD8+  ║                             ║

║                                      ║2eDiH8+  ║                             ║

║                                      ║3eDiD8+  ║                             ║

║                                      ║B    1x  ║                             ║

║                                      ║B    2+  ║                             ║

║                                      ║B    2x  ║                             ║

║                                      ║B    4+  ║                             ║

║                                      ╚═════════╝                             ║

╚══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╝

           F1:help F4:zoek F5:kam F7:type F8:toev F9:wis F10:terug

Zit het gewenste type wedstrijd er niet tussen, sluit de lijst dan af met <ESC>. Het wedstrijdnummer heeft dan nog geen type. Dit kan later met F7 in dit scherm worden hersteld.

De ontbrekende wedstrijdtype's kunnen (vanuit het hoofdmenu) via opties Algemeen -> Soorten Wedstrijden worden toegevoegd. 

Inschrijven van Floppen

Sinds 2002 wordt er door de verenigingen niet meer met een lokaal inschrijf programma gewerkt maar met een web gebaseerd inschrijfprogramma. Om dit goed te kunnen verwerken dient U minimaal versie 2000.02.07 van water te gebruiken. Elke vereniging en wedstrijdorganisatie behoort een eigen inlognaam en wachtwoord te hebben. Indien U dit niet heeft gelieve contact op te nemen met (zie http://www.knrb.nl/inschrijven)

Eenmaal ingelogged met Uw wedstrijd account ziet U links de optie floppen export
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Kies alleen bij de definitieve export voor email aan inschrijvers

Uiteindelijk krijgt U de mogelijkheid om een bestand te downloaden. Dit bestand heeft de naam van Uw evenement, gevolgd door de datum/tijd van downloaden en de extentie .tar.gz. Hier hoeft U niet bang voor te zijn, het bestand kan gewoon met WINZIP worden geopend. Een link om WINZIP eventueel te downloaden staat ook op de site. 

U kunt het bestand het makkelijkst opslaan in de directory van het evenement. Het makkelijkst pakt U het bestand uit door er met de rechter muis op te klikken en te kiezen voor “extract to folder c:\kn…”. U krijg de volgende prompt, kies voor Yes.
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Maak onder de directory van Uw evenement nu de directory “flop” aan. Verplaats alle 3-letterige directory’s uit c:\knrbdata\<evenement>\<download naam>\<download naam> naar c:\knrbdata\<evenement>\flop.

In elke verenigings directory moeten vier bestanden staan:

KNRBI.dta

KNRBN.dta

KNRBP.dta

KNRBY.ini

Controleer het KNRBY.ini bestand door het te openen met Notepad. Het resultaat moet er als volgt uit zien:

CDEFKLBADR   

CDEFKLBBLD rood, paars+diagonaal wit

CDEFKLBBRK zwart 

CDEFKLBSHT helder paars, zijstrepen wit/rood; embleem li. op borst

CDEFKLBVER J. / A. J Mehagnoul (w) / Baas(c)

CDEFKLBWPL 

CDEFKLUB   ASO

CDEFKLUBNA Asopos de Vliet

CDEFNADR   

CDEFNNAAM  J. / A. J Mehagnoul (w) / Baas(c)

CDEFNWPL   

CDEFTELA   06-15087321/06-12145152

CDEFTELO   

CDEFTELF   071-5422546

CDEFEMAIL  bestuur@asopos.com

CDEFVERSIE 7.0

Alle CDEF……. Tag's moeten vooraan de regel staan. De ervaring leert dat dit niet altijd het geval is. Probeer in dit geval het uitpakken opnieuw. Gebruik bij voorkeur WINZIP direct op het gedownloade bestand met extensie .tar.gz. Hiermee zijn de beste ervaringen. Helpt dit niet, probeer het bestand dan opnieuw te downloaden. Werkt het dan nog niet is er nog een optie over: zelf met Notpad de alle KNRBY.INI bestanden aanpassen. Het vierkantje voor CDEF…. Weghalen en een met <ENTER> op een nieuwe regel zetten. Graag zou ik alle gedownloade bestanden opgestuurd krijgen om dit probleem op te kunnen lossen.

Nu kunt U het programma water (KNRBMENU.EXE) starten. In het menu ploeg kiest U nu met F4 om een vereniging te selecteren. Het menu breidt zich nu uit met o.a. de functie F6. In dit menu kiest U voor “flop directory inlezen. Per vereniging krijgt U de vraag of U deze vereniging wilt inlezen. Antwoord met J. Op het scherm ziet U de voortgang. Indien de omschrijving van een wedstrijdnummer niet juist lijkt krijgt U voor deze ploeg de vraag voor welk wedstrijdnummers de ploeg moet worden ingeschreven.

Als de vereniging is ingelezen ziet U het resultaat en kunt U met een toetsaanslag verder gaan naar de volgende vereniging.

Geeft het scherm, KNRBY.INI inlezen, OK, en onderaan "zo kan ik niet verder" dan moet U het bovenstaande ingesprongen stuk er maar eens op nalezen.

Inlezen van de bestanden

De bestanden die water gebruikt worden als volgt opgeslagen:

· De programma’s helpfiles en hulpbestanden zitten in de DOS-directory C:\knrbsyst en C:\knrbsyst\util

· De wedstrijd specifieke data zit in de DOS-directory c:\knrbdata\head97, c:\knrbdata\arb97 of iets dergelijks waarbij achter de c:\knrbdata de wedstrijdnaam komt.

Uit draaien van inschrijvingen per wedstrijd nummer

Om de rugnummers van de Head goed te kunnen indelen hebben we een overzicht nodig van alle ingeschreven ploegen met hun ploegnummers. Kies “Uitvoeren van printopdrachten” in het hoofdmenu en maak overzicht “I-inschrijving” aan bekijk en print het. Letop als er wedstrijd dagen zijn ingevuld bij het wedstrijdnummer dan moet ook de dag optie in de “grenzen” worden ingevuld.

┌──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────┐

│ Overzicht  Grenzen  Maak  Kijk  Wijzig  Print  Bestemming Help        PLONRS │

└┬───────────────┬─────────────────────────────────────────────────────────────┘

 │D-wedstrijd Nrs│

 │I-inschrijving │

 │A-aantal plg/wn│

 │E-werklst boord│

 │B-werklst kiel │

 │L-loting       │

 │G-kampr loting │

 │Startlijst     │

 │K-kamprBriefjes│

 │P-program      │

 │N-naampro      │

 │R-resul-Kiel   │

 │U-uitslag boord│

 │Meerkam-uitslag│

 │W-weeglijst    │

 │T-tabeldp      │

 │KHB-boek       │

 │Reportagelijst │

 │Rekening       │

 │uitslag  roeien│

 │               │ Overzicht van ploegen per wedstrijdnummer

 └───────────────┘

Loting/Indelen

Om de loting of indeling goed te laten verlopen moet eerst het wedstrijdtype van beide wedstrijden op “kiellinie” gezet worden. Dit kan men doen in het “Evenementen profiel”.

╔══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╗

║                                Evenement TEST                                ║

║══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════║

║ Naam          :Test wedstrijd                                                ║

║──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────║

║ Evenement type:K       Baan: BOS                    Aantal boeien : 6        ║

║──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────║

║ Indeling kode :A                       Interval      :5                      ║

║ Minimum ploeg :3                                                             ║

║──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────║

║ Printen naar  :LPT1                    Taal kode     :N                      ║

║ Printer type  :                        Kwaliteit     :L                      ║

║──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────║

║ Dag 1         :zaterdag                                                      ║

║ Dag 2         :zondag                                                        ║

║ Dag 3         :                                                              ║

║ Dag 4         :                                                              ║

║ Dag 5         :                                                              ║

║ Dag 6         :                                                              ║

║ Dag 7         :                                                              ║

║ Dag 8         :                                                              ║

║ Dag 9         :                                                              ║

╚══════════════════════════════════════════════════════════════════════════════╝

        F1: Help   F10: Einde met opslaan   ESC: Einde zonder opslaan

Dan moeten de kampen nog worden uitgeschreven. 

Kies daarvoor het kampscherm daarna “F4:zoek” selecteer de wedstrijd waarvoor een kamp moet worden aangemaakt en daarna “F8:toev”

 Wedstrijd: 001 == SA   1x      ╔═WEDSTRIJDEN═╗

                                ║             ║

╔═══════════════════════════════║ 001 SA   1x ║════════════════════════════════╗

║Wnr   KK    D   K-tijd   Afst  ║ 002 1eDiH8+ ║    AL    CA    W-s   W-r   Tp  ║

╠════╤════╤════╤════════╤═══════╚═════════════╝══╤═════╤═════╤═════╤═════╤═════╣

║001 │ F1 │  1 │        │ 500   │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

║    │    │    │        │       │    │     │     │     │     │     │     │     ║

╚════╧════╧════╧════════╧═══════╧════╧═════╧═════╧═════╧═════╧═════╧═════╧═════╝

           F1:help F4:zoek F5:sta F6:mcopy F8:toev F9:wis F10:terug

Vul dan de tijd in wanneer dit kamp moet worden verroeid. In geval van de Head worden verchillende kampen gestart om 10:00 uur. In dit geval laten we het eerste kamp starten om 10:00 uur, de tweede om 10:01 uur enz… Dit is noodzakelijk omdat administratief er geen kampen tegelijk kunnen starten. Letop bij het invullen dat de tijd 10:05 uur moet worden ingevuld als 1005 .

Nu kunnen we de rugnummers indelen. Dit kan op een paar manieren :

1. Per ploeg kan een apart start-record worden gegenereerd met de start optie in het hoofdmenu en “F8:toev”. Dit is zeker niet aan te raden omdat dat erg veel tijd gaat kosten.


2. Een tweede manier is om een automatische loting te doen en daarna de ploegnummers te veranderen. Deze manier is veel sneller maar het intypen van ploegnummers is erg foutgevoelig.


3. Een derde manier lijkt op de tweede, kies automatische loting en verbeter daarna de ploeg nummers mbv “F7:ploe”. Deze manier is volgens mij (SV) het snelste en minst foutgevoelig.

Hieronder wordt manier 3 beschreven.

· Start het ploeg scherm op via de “Start” optie in het hoofd men.

· Zoek met “F4:zoek” het goede weedsrijd nummer op. Als het goed is zijn er nog geen start records aanwezig.

· Maak nu automatisch alle start records aan door “F6:lot”  te kiezen. Let goed op dat het goede begin start(rug)nummer wordt ingetyped. Dit is het laagste rugnummer wat er in dit blok start. “Random toekennen” is N .

 Kamp 002 F1 = 1eDiH8+  dag/tyd        Kr/St/Al/Ca                  Afst

 Wind        Tmp/Vcht        Promo    Tekst                                 St

╔════════════════════════════════════════════════════════════════[ Relatief ]══╗

║Wnr   Kk   SNr   Ploegkode            P-Nr   St-tijd    T1-tijd    T2-tijd    ║

╠════╤════╤═════╤═════════════════╤═════════╤══════════╤══════════╤════════════╣

║    │    │     │ --- lege ploeg  │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │   ╔════════════════════════════╗     │          │            ║

╚════╧════╧═════╧═══║═Het begin startnummer:╧000═║═════╧══════════╧════════════╝

                    ║ Random toekennen:  N       ║

                    ╚════════════════════════════╝

    F1:help F3:tijd F4:zoek F5:kamp F6:lot F7:plo F8:toe F9:wis F10:terug

· Nadat de startrecords zijn aangemaakt kun je ze zien door een aantal keer pijltje omhoog te geven.

· Nu hebben we dus rugnummers in de kolom “SNr” (Startnummer) aan de verschillende ploegen gekoppeld in de kolom “P-Nr”. Deze rugnummers kloppen dus nog niet met onze indeling. Dat moet dus veranderd worden.

 Kamp 002 F1 = 1eDiH8+  dag/tyd        Kr/St/Al/Ca                  Afst

 Wind        Tmp/Vcht        Promo    Tekst                                 St

╔════════════════════════════════════════════════════════════════[ Relatief ]══╗

║Wnr   Kk   SNr   Ploegkode            P-Nr   St-tijd    T1-tijd    T2-tijd    ║

╠════╤════╤═════╤═════════════════╤═════════╤══════════╤══════════╤════════════╣

║002 │ F1 │ 010 │ Aegir           │    0001 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 011 │ Alkmaarsche     │    0004 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 012 │ Asopos          │    0005 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 013 │ Dordtsche       │    0006 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 014 │ Willem III      │    0007 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 015 │ Nereus          │    0008 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 016 │ Okeanos         │    0009 │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

╚════╧════╧═════╧═════════════════╧═════════╧══════════╧══════════╧════════════╝

    F1:help F3:tijd F4:zoek F5:kamp F6:lot F7:plo F8:toe F9:wis F10:terug

· Door nu op het ploegnummer te gaan staan en dan “F7:plo” te kiezen kan men de goede ploeg aan de goede rugnummer koppelen door op de ploeg te gaan staan en enter in te drukken.

· Daarna een pijltje naar beneden en weer “F7:plo” te nkiezen en daarna weer de goede ploeg aan te kiezen kan men zo de hele lijst van dit wedstrijd nummer indelen.

 Kamp 002 F1 = 1eDiH8+  dag/tyd        Kr/St/Al/Ca                  Afst

                                                         ╔ PLOEGEN ════════════╗

 Wind        Tmp/Vcht        Promo    Tekst              ║                     ║

                                                         ║0001.Aegir           ║

╔════════════════════════════════════════════════════════║0004.Alkmaarsche     ║

║Wnr   Kk   SNr   Ploegkode            P-Nr   St-tijd    ║0005.Asopos          ║

╠════╤════╤═════╤═════════════════╤═════════╤══════════╤═║0006.Dordtsche       ║

║002 │ F1 │ 010 │ Aegir           │    0001 │          │ ║0007.Willem III      ║

║002 │ F1 │ 011 │ Alkmaarsche     │    0004 │          │ ║0008.Nereus          ║

║002 │ F1 │ 012 │ Asopos          │    0005 │          │ ║0009.Okeanos         ║

║002 │ F1 │ 013 │ Dordtsche       │    0006 │          │ ╚═════════════════════╝

║002 │ F1 │ 014 │ Willem III      │    0007 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 015 │ Nereus          │    0008 │          │          │            ║

║002 │ F1 │ 016 │ Okeanos         │    0009 │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

║    │    │     │                 │         │          │          │            ║

╚════╧════╧═════╧═════════════════╧═════════╧══════════╧══════════╧════════════╝

    F1:help F3:tijd F4:zoek F5:kamp F6:lot F7:plo F8:toe F9:wis F10:terug

Dit doen we dus voor alle wedstrijden en de boel is ingedeeld.

Aanmaken programma

Het aanmaken van de loting voor het programma boekje doen we als volgt :

Kies “Uitvoeren van printopdrachten” in het hoofdmenu.

Kies “Reportagelijst” om uit te draaien. De grenzen moeten ingevuld worden met de specifieke data. Let erop dat de dagkode overeenkomt met de dagkode in het “Wedstrijd” en/of het “Kamp” scherm.

Kies voor “Maak” en dan “Kijk” en het resultaat komt op het scherm.

Om deze informatie in het programmaboekje te krijgen kunnen we de file c:\knrbdata\?head??\print\LOTZLR.TXT copieren naar flop en daarmee verder werken.

┌──────────────────────────────────────────────────────────────────────────────┐

│ Overzicht  Grenzen  Maak  Kijk  Wijzig  Print  Bestemming Help      REPORTLS │

└┬───────────────┬─────────────────────────────────────────────────────────────┘

 │D-wedstrijd Nrs│

 │I-inschrijving │

 │A-aantal plg/wn│

 │E-werklst boord│

 │B-werklst kiel │

 │L-loting       │

 │G-kampr loting │

 │Startlijst     │

 │K-kamprBriefjes│

 │P-program      │

 │N-naampro      │

 │R-resul-Kiel   │

 │U-uitslag boord│

 │Meerkam-uitslag│

 │W-weeglijst    │

 │T-tabeldp      │

 │KHB-boek       │

 │Reportagelijst │

 │Rekening       │

 │uitslag  roeien│

 │               │ 

 └───────────────┘

Het resultaat :

-------------------------------------------------------------------------------

Overzicht : ReportageLijst                              Evenement : TEST

Sleutel   : prDag: 1 Van: 000 Tot: 999                      Datum : 14/03/99

Bestand   : c:\KNRBDATA\TEST\PRINT\reportls.TXT              Tijd : 23:56:13

-------------------------------------------------------------------------------

 wedstrijdnummer :  002 1eDiH8+  Eerste start  F1 1000

010     Aegir

    1 : Piet  Puk

    2 : Gerard  Vos

    ….

    B :   Sloepje

011     Alkmaarsche

    1 : Voornaam 1  Naam

    2 : Voornaam 2  2e Achternaam

    ….

    C :   Coach van deze ploeg

Met een Macrootje in Word kunnen we dit dan snel strippen van overbodige spatie en “:”-en. Ik heb Marjan daar al een voorbeeldje van gestuurd .

Samenvoegen van Dames en Heren

Dat moet Thomas of Sjoerd doen. Het is handig om daarvoor een standaard programmaatje te hebben. Dat moet er ooit nog een komen….

