Beschrijving ASCII im- en export formaat WATER





Er is een ascii formaat voor import van wedstrijdgegevens. Deze optie kan


worden gebruikt door organisaties die de voorbereiding voor de wedstrijd in


een eigen programma uitvoeren.





Het formaat is gebaseerd op een gegeven per regel. Welk gegeven wordt


bepaald door het karakter op positie 1. De betekenis van de overige


karakters is afhankelijk van dit 1e teken.





W Wedstrijdnummer


 2- 4 : wedstrijdnummer


 5-11 : Wedstrijdtype


12-61 : Wedstrijdnaam





P Ploegen


 2- 4 : wedstrijdnummer waar de ploeg aan deelneemt


 5- 7 : Ploegnummer


 8-22 : Korte ploegnaam


23-52 : Lange ploegnaam


85-87 : Verenigingskode





D Deelnemers


 5- 7 : Ploegnummer


 8    : Plaats in de ploeg


 9-38 : Achternaam


<in voorstel>


39-68 : Tussennaam


69-98 : Voornaam


<voorstel tot hier>





K Kamp


 2- 4 : wedstrijdnummer


 5- 6 : Kampkode


 7-10 : tijd, uumm


11-14 : Afstand in meters


15-44 : Kamp tekst


45    : Promotie kode (tekst in promotie tabel zo nodig aanpassen


<voorstel, uitbereiden naar 45-46>


64    : Dagkode





S Start


 2- 4 : Wedstrijdnummer


 5- 6 : Kampkode


 7- 9 : Startnummer (of boeinummer)


13-15 : Ploegnummer
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