Aansluiten van de KNRB computer en het netwerk

Inhoud van de kisten:

Server

Bij de server zelf is geen monitor, gebruik de monitor van het werkstation tijdens het opstarten en testen en sluit deze daarna aan op het werkstation.

Werkstation 

Toetsenborden (2x)

Muis (1x) te gebruiken op het werkstation, de server heeft er geen nodig.

Monitor (1x)

Verlengsnoeren

Stroomkabels voor de server, werkstation en monitor

Stroomkabel voor de laptop

Het snoertje van de Toshiba laptop heeft de vervelende eigenschap zoek te raken. Mocht je het niet kunnen vinden dan voldoet een snoer van een radio. Deze laptops hebben een ingebouwde transformator en kunnen dus gewoon tegen 220.

Doosje met floppies, eindstukken en netwerkkaarten.

Hierzitten ook de diskettes in met de drivers voor de ethernetkaart als je deze in een eigen laptop wilt gebruiken en de drivers ontbreken.

Netwerk kabels

Alle kabels hebben een metalen eindstuk

Verder zijn er Tstukken en EIND-stukken. Als deze niet aan de kabels zitten, zit deze meestal in het doosje met floppen etc.

BELANGRIJK: de PC’s en kleinekabeltjes vanuit de laptop netwerkkaart sluiten altijd aan op het MIDDEN van een T-stuk en nooit aan een van de uiteinden.

Aansluiten van het Netwerk

Plaats de diverse computers

Maak de verbindingen met de netwerkkabels.

[image: image1.png]Map Network D:

. EE

Palh

T Reconnect at logon





1. Begin met een EINDSTUK (een klein dopje) en sluit dit aan op het einde van een T-Stuk. 

2. Tegenover het EINDSTUK sluit je een stuk kabel aan.

3. Aan het eind van de kabel sluit je weer een T-stuk aan.

Deze twee stappen herhaal je net zovaak als nodig is.

Zorg dat je net zoveel Tstukken hebt als PC’s die je wilt aansluiten (tel de server mee) 

4. zet aan het einde van het laatste T-stuk weer een EINDSTUK.

Je hebt nu een ketting met Tstukken, waarbij het midden van ieder T-stuk nog vrij is. 

5. De vrije “middenstukken” koppel je aan de PC’s. (Je draait ze op de aansluiting van de Netwerkkaart)

Opstarten van het Netwerk

Als alles is aangesloten zet je de server aan.

· Vrij kort na het aanschakelen zullen er een aantal piepjes klinken. Kort hierna wordt het ongeveer een halve minuut stil. Daarna is er ongeveer een halve minuut harddisk activiteit. Als de harddisk weer stil is is de server opgestart.

· Als je tijdelijk een monitor hebt aangesloten kan je zien dat de server is opgestart.

Als de server is opgestart kan je de werkstations aanzetten.

· Normaal gesproken zal je een windows scherm krijgen om aan te loggenop het netwerk

· Je kunt de gebruikersnaam KNRB gebruiken. Er zit geen password op dus het password file kan je leeglaten.

· Bij het inloggen worden automatisch de koppelingen met de netwerk schijven F en G gemaakt. Je kunt dit controleren in Explorer (Verkenner). Is dit niet het geval maak dan zonodig de netwerk koppelingen (mappings)

· Van de F: schijf kan je alleen lezen. Hierop staat altijd een recente versie van de KNRB programmatuur.

· Van G: kan je gebruik maken om de gegevens op te zetten. Met name G:\KNRBDATA\<evenment> en G:\KNRBDATA\<evenement>\PRINT worden tijdens wedstrijden gebruikt voor de bestanden en printfiles.

· Probeer nu Water te starten en de gegevens van het netwerk te gebruiken.

NetwerkMappings voor Water.

Water verwacht de bestanden op vaste netwerkdrives

F:

G:

Als dit niet bij het opstarten is gebeurd kan je dat alsnog doen met Explorer (Verkenner)

Tools

Map networkdrive
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De GROENE kist - TIJDKOPPELING

De Groene kist bevat de tijdkoppel apparatuur.

Aansluiten: (kiellinie wedstrijden, of wedstrijden buiten de bosbaan met 1 start en 1 finish puls )

1. Stekker in het stopcontact

Als het goed is zie je nu lichtjes branden voor PulsOn, Ready, Run

2. Aansluiten op de computer met de tijdwaarneming 

Je sluit de kabel aan op de seriele port (COM 2) van de PC waarop je de tijdwaarneming doet. Gebruik bij voorkeur de finish koppel PC, liever niet direct aansluiten op de server.

3. Aansluiten van de start pulsknop

De pulsknop (reageerbuis of joystick achtige) gaat bovenin de telefoonaansluitdoos

Neem de draad met de zwarte en de groene knop uit de tijdkoppelkast

[image: image4.png]Gereral Detals | Paper | Gephis | Forts | Devi Optons |

& o

Pinttothe folowing part

Knibhknib: <] AddPor,

Delete For.
Fiin using the following diver:

HP DeskJet =l N

Diiver.

Coptue PinterPor.._ | End Captue.

Timeaut setings

Not selcted: secands

Transrission ety: seconds

Spool elings. Pt Settings.

5] cwed |




Steek groen linksonder en zwart rechtsonder in de telefoonaanluitdoos (aan de voorkant met de 4 gaatjes, de bovenkant is de kant waar de pulsknop ingaat))

Als je pulst gaat lampje 1 branden

4. Aansluiten van de finishpulsknop

Pak de draad met de koptelefoonaansluiting uit de tijdkoppelkist.

Sluit de koptelefoonplug en de pulsknop aan op de telefonaansluitdoos (bovenin)

De finish zit op kanaal 5

Aansluiten ALGE tijdkasten op WATER

Sluit op de toren de juiste ALGE SWIM 2000 controller SWC aan. (Bij opstarten komt uit de printer onder het logo:

 ALGE TIMING

ROW CONTROLLER

  V 02.42_0K2

(bij de SWIM controller van de start is de laatste is de laatste code V 02.42_1K8)

In de doos hoort een gele kabel te zitten met opdruk "ALGE TIMING" en een 9 pins seriele stekker aan de ene kant en een 5 pins DIN stekker aan de andere kant. Verbind de uitgang "Printer 2" met een seriele poort op de PC.

Lokaal starten van Water met tijdkoppeling

DOS

In de autoexec.bat opnemen van het volgende commando

C: \knrbsyst\util\plcgen /1

(Voor het ALGE systeem plcgen vervangen door plagen, bij aansluiten op COM2 de parameter /1 vervangen door /2.)

Opstarten vanaf c: met het volgende commando (eerst in de knrbsyst\util directory gaan staan)

Knrbmenu /eSKIFF99/k/n/tc/s

e
Evenment waarmee wordt opgestart

k
kleur

n
netwerk

tc
tijdkast aan deze pc (voor plcgen en plagen)

ts
tijdkast aan deze pc (voor plsgen en plsmuis)

g
geen tijdkoppelkast aan deze pc

s
Niet indexen

Windows 9x/ME

Maar een batchbestand met de opdrachten:

C:\knrbsyst\util\plcgen /1

C:\knrbsyst\knrbmenu /eSKIFF99/k/n/tc/s

Lokaal starten van water

Lokaal starten van Water op machines waaraan de tijdwaarneming niet is gekoppeld

Opstarten vanaf c: met het volgende commando (eerst in de knrbsyst\util directory gaan staan)

Knrbmenu /eSKIFF99/k/n/tc/s

Het is ook mogelijk om zonder de opties /e etc. te starten. Dan moet je zelf het evenement selecteren en aangeven of je een kleuren monitor hebt, aan het netwerk bent gekoppeld en of de tijdkoppelkist (het klokkastje) aan jouw PC is gekoppeld.

Aansluiten van Printers

Printers kunnen lokaal worden aangesloten op werkstations, maar het is ook mogelijk om via het netwerk te printen. In dat geval moet de printer worden aangesloten aan de server.

Printen naar een printer aangesloten op de server

1. Sluit de printer aan op de server 

2. Omvanuit Windows op de netwerkprinter te printen, Installeer een nieuwe Netwerk printer en geef als network path: \\knrbserver\qknrbserver
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Om vanuit water direct op de netwerk printer te kunnen printen is het nodig om op de werkstations het volgende DOS commando uit te voeren:

F:\PUBLIC\CAPTURE l=<x> q=qknrbserver nff nb ti=2


x is hier de printerport die je wilt gebruiken, meestal 1

· Open een DOS Prompt (dit zit onder start, programs)

· In de ‘Dos Box’typ je het bovenstaande commando in gevolgd door <Enter>
















